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Sezer A. Kina’'nin takdimi
Preface from Sezer A. Kina

Merhaba,

ARTSn takdim ettigim bu 6zel sayisi, dijitallesme bashgiyla ¢ikiyor. Kitlesel bir
fenomen olarak dijitallesmenin, toplumsal yagsamin tim yapisal dliizlemlerinde
belirgin niteliginin giderek daha fazla aciga ¢ikmasi, bu saymnin fikri tasariminin
ardindaki temel motivasyonu olusturuyor. Dijitallesmenin akademik, sanatsal,
tecimsel, sinai ve sair diizeyde nesnesel niteligi, genel olarak konvansiyonel
kabullerin ve isleyis pratiklerinin gtincellenmesi zorunlulugunu hatirlattig gibi,
6zelde sanatsal — medyatik tiretimin 6rglitlenmesindeki ve dagitiminin
yayginlasmasindaki 6zgul agirhigini giin gectikce arttiriyor. Bu 6zel sayinin
cagrisinda dijitallesmenin “disiplinlerétesi bir ugrak” addedilmesi de buradan
kaynaklaniyor.

Dijitallesme fenomeninin yaygin, kimulatif ve sinir tanimaz gériintimleri, sosyal,
beseri ve sanatsal her akademik disiplinin kanonik kabullerini ya
sénUmlendiriyor ya da bunlar1 konjonkturel acilimlardan beslenmeye itiyor.
Boylece dijitallesme, disipliner baglari asan konumunu saglamlastiriyor, salt bir
alanin smirina girmiyor ve hem akademik hem de sanatsal bir “ugrak” olarak
karsimiza cikiyor. Bu dogrultuda ARTSin dijitallesme 6zel sayisi, diger
toplumsal fenomenlere oldugu gibi dijitallesmeye de belirlenimci bakmaktan
imtina eden, dijital énadl her olgunun, olayin ve olusun iliskisel olarak
degerlendirilmesi gerektigini tasdikleyen ve bu dogrultuda bir diistinsel cerceveyi
ortaya koyan yedi ¢calismay iceriyor.

[lk calismada Anadolu Universitesi'nden Ozglir Caliskan, sinemanin, teknigin
olanaklarinin gelisimine paralel olarak sekillenen dinamik mevcudiyetinin ve
film Uretiminde 6ncelikle arag¢sal, dolayisiyla da icerik bazli degisen minvalin
izini oldukca isabetli bir yerden stirtiyor: Dijital diinyada dikey ekran. Dikey
ekranl akillh cihazlarin iletisimsel iglevlerinin sinematik tretimle percinlendigi
mevcut durum, Caliskan’in da yaptig: tiirden anlati, cerceveleme teknigi ve
kamera hareketi baglaminda dijital déntisiimiin kisa film alanina iliskin
yansimalarini odaga alan incelemeleri 6zgtin kiliyor.

Hasan Kalyoncu Universitesi’nden Ufuk Gurbtizdalin hazirladig ikinci calisma,
hem iliskisel bir toplumbilim ¢éztimlemesi olarak hem de odagini katilimci
sosyal aglara yonelterek sayinin davetine son derece uygun bir icabet sunuyor.
Yeni orta smifin niceliksel olarak énemli bir kismim teskil eden beyaz yakalilarin
“profesyonel kilttir” uylasimlarini, LinkedIn ag1 tizerinden, bu aga iliskin Eksi
Sozluk girdi metinlerini veri sayarak tartisiyor. Béylece beyaz yakalilarin
sembolik temsillerini irdeliyor ve bunlarin nesnel toplumsal kosullarina yénelik
6znel degerlendirmeleri serimliyor.




Sayinin tigtincti calismasinda Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi'nden Elif
Dastarli, yirminci ytizyil baslarinda tepkisel avangart sanatla yayginlasan ttirden
enstalatif eserlerin sanat ¢evrelerinden aldig elestirilerin dijital ¢agda internet
gazeteleri ve sosyal aglar araciligiyla yeni kitlesel karsiliklar deneyimledigini
hatirlatiyor. Dastarli, calismasinda Jens Haaning’in Take the Money and Run
o6rnegini incelerken, siradan hayatlarin basit eylemliliginin sanatsal niteligine
gelen tepkilerin esasinda bu sanat-elestiri formunun tretiminin
orgtitlenmesindeki temel erege paralellik tasidigini agikliyor.

Cukurova Universitesi’nden Zeynep Ozarslan ve Berru Perdahci tarafindan
hazirlanan dérdiincti ¢aligmada, transmedya anlatisinin sundugu ¢ok yonluluk,
etkilesim ve Ure-ttiketici emek; Valorant oyunu lizerinden ¢éztimleniyor.
Transmedya hikaye anlatiminin durum c¢aligmasi metodolojisiyle incelendigi
calisma, oyunu oynayan hayranlarin oyunla ilgili iceriklerine yani
performanslarina ve oyun sirketinin bu icerikleri oyun evrenine dahil etme
pratiklerine odaklaniyor. Boylece yazarlar, kolektif zeka ve katilimc: kiltir
sayesinde ortaya konan bu performanslarin, transmedyanin temel ilkeleriyle
orttistigliinti vurguluyor.

Sayinin besinci calismasinda Mimar Sinan Gtizel Sanatlar Universitesi'nden
Burcu Yildirim ve I. Emre Kavut, sinemanin felsefi acilimlarinin mekansal égeler
araciligiyla somutlastigl énermesinden yola ¢ikiyor. Metaverse mimarisinin
guntumuizdeki metaverse olgusuyla bagini ¢éztimlemek icin The Animatrix — The
Second Renaissance I-II b6ltimlerini inceliyor ve filmik metinde sunulan
o6ngorilerin sinemanin bilimsel degerini vurguladigini savunuyor. Béylece insan
— yapay zeka iliskisinin gelecegine doéntik olarak anlatilarin, ¢cok katmanl
yapilar: ve felsefi arka planlar sayesinde, teknigin olanaklarinin gelisimine dair
isabetli fikirler edinmemizi sagladig: hatirlatiliyor.

Karadeniz Teknik Universitesi'nden Demet Albayrak ve Funda Kurak Acici’nin
hazirladigl, sayimnin altinci ¢alismasi, yeni medya sanatinin dinamik niteligini
gozeterek hareketli bir dijital veri heykeli olan Datamonolith ile eserin ¢ikis
noktasini olusturan Goébeklitepe’nin iligkisini sorguluyor. Alanyazindan stiztilen
teorik tartigmalarin yani sira sormaca teknigine bagvurulan calismada yazarlar,
fiziksel — dijital deneyim ayrimina dair semsiye bir terim olarak yeni medya
araciligiyla gtindelik yagsamlarimizin bi¢cimlenmesi tizerinden yanit ariyor. Bir
taraftan fiziksel mekanin déntistiigiinii, 6te taraftan dijital(lesen) eserin ontolojik
acilimlar karsisinda geleneksel olana “bagliligin” stirdiigiinti aktariyor.

Sayinin yedinci ve son ¢alismasi, Trabzon Universitesi’nden Adil Kiictikosman ve
[lkay Canan Okkali tarafindan hazirlandi. Genel cercevede dijital déntisimuin,
6zel olarak ise sosyal medyanin, sanat alanina yansimalarinin incelendigi
calismada yazarlar, dijital sanatin, bir blitlin olarak sanatsal pratiklerin
toplumsallagmasina sagladig: katkiy: tartisiyor. Bunu yaparken dijitallesmenin
esere dair Uretim ve diger deneyimleri déniistlirmesinin yani sira yer, zaman ve
maddi ttiketim simirhiliklarim azalttigini vurguluyor. Béylece kullanim alani




genisleyen yeni medya ortamlarinin hem sosyallestirici bir islev tasidiginin hem
de sanatin maliyeti dtistik bicimde yayginlasmasina olanak sagladiginin altini
ciziyor.

Dijitallesme 6zel sayis1 ARTS i¢in iki yeniligin hayata gecirildigi bir yén de
tasiyor. Bunlardan ilki, sayilarin icerigini olusturan calismalarin yayimlanmasi
stirecinde erken gériintim sisteminin hayata gecirilmesi. Ikincisi, fark edilecegi
Uzere, derginin gorsel tasariminda yapilan degisiklik. Ulusal ve uluslararasi
standartlar: ve egilimleri gézeterek okuyucuya kolaylik saglayacak bir tasarim
tercihinde bulunma gayretiyle calistik, olumlu karsilik bulmasini umariz. Bir
sonraki gériigsmemiz, karsilamakta oldugumuz yeni yilin ikinci ayinda ¢ikacak
periyodik say1 araciligiyla olacak. O zamana kadar saglik ve keyif dilerim.




